Modyfikacja koncepcji 2019r.
ZADANIA DO WYKONANIA W RAMACH MODYFIKACJI KONCEPCJIPRACY W ZAKRESIE:

Popularyzacja nauki kodowania i programowania w edukacji przedszkolnej oraz rozwijanie logicznego myslenia i umiejetnosci

rozwigzywania problemow za posrednictwem wdrozonej innowacji pedagogicznej ,Programuj i koduj z Ksieciem Przemystawem".

Korzysci z wdrozenia innowacji:
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podniesienie umiejetnosci dzieci w zakresie wzmochienia kompetencji matematycznych oraz rozwoj spostrzegawczosci,
wyobrazni, kojarzenia i logicznego myslenia, rozwdj manualny oraz wzrokowo- ruchowy zwtaszcza motoryka mata
ksztattowanie umiejetnosci spotecznych i kompetencji miekkich (wspotpraca w parach, w grupie),

trening pamieci,

rozbudzanie inwencji tworczej i kreatywnosci.

ksztattowanie umiejetnosci kodowania i programowania nie tyle na komputerze, co tez bez jego uzycia.
eksperymentowanie, szukanie roznych rozwigzan stawianych im problemow,

bezpieczne, Swiadome, czynne i tworcze korzystanie z nowoczesnych technologii,

wzbogacenie bazy placowki o materiaty dydaktyczno-metodyczne,

podniesienie prestizu placéwki w srodowisku lokalnym.

Sposoby realizacji:

gry planszowe,

narzedzia do kodowania offline (maty edukacyjne, krgzki, kolorowe kubki, kolorowe kartki, klocki)

tablica multimedialna

robot edukacyjny pszczota Bee-Bot

kodowanie i odkodowywanie: obrazkoéw, wyrazow, haset, dziatan matematycznych, rytmow muzycznych,
gry i zabawy logiczne (sudoku)

gry matematyczne.






