Realizacja podstawy programowej
Karty pracy

% ® Gruba kredka $wiecowa rysuj po $ladzie, zgodnie z kierunkiem strzatek.

® Uwaga: Dziecko moze paluszkami pomalowac chmury na szaro, aby pozna¢ kolory, jakie powstana z polaczenia, w tym przypadku biatego z
czarnym.
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l. Rybacy wrocili z polowu ryb. Kazdy zlowil po dwie duze ryby. Ilu ryb
brakuje na rysunku? Dorysuj brakujgce ryby i pokoloryj rysunek.
Narysuyj fale po §ladzie. Zacznij od kropek ze strzaltkami.
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POLACZ TAKIE SAME OBRAZKI
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Zabawy w domu bez telewizora

e Wspolne czytanie — o korzysciach z czytania nie trzeba nikogo przekonywac. Przytoczymy
zaledwie najwazniejsze z nich. Czytanie zaspokaja wszystkie potrzeby emocjonalne dziecka,
wspiera jego rozwoj psychiczny, intelektualny i spoleczny, a przy tym przynosi ogromng
rado$¢ 1 pozostawia cudowne wspomnienia. Dzigki czytaniu dziecko poszerza swoje
stownictwo, uzywa bogatszego i pigkniejszego jezyka. Wybierzcie wspolnie ksigzke,
usigdzcie wygodnie 1 przeniescie si¢ w $wiat bajek 1 niezwyktych przygod.
e Budowanie z klockéw - nalezy do ulubionych zabaw catej rodziny. Proste konstrukcje,
wysokie wieze, fosy, w tej zabawie ogranicza nas tylko wyobraznia. Ponadczasowe klocki
dzigki ogromnej roznorodnosci sg nieustajgcym zrodtem inspiracji do zabawy zapewniajac
wszechstronny rozwdj dziecka. Zabawa klockami ¢wiczy emocje, stymuluje wyobraznie,
rozwija logiczne 1 przestrzenne myslenie dziecka, jest dobrym treningiem na koncentracje
uwagi.
e Zabawa w teatr- zamiencie si¢ rolami: maluchy niech bedg rodzicami, a wy ich
dzie¢mi. Uwaga: w tej zabawie mozecie zobaczy¢, jak odbierajg was dzieci. Tym
bardziej warto podja¢ wyzwanie. Mozecie rowniez wcieli¢ si¢ w postaci ulubionych
bajek, stworzy¢ wlasng bajeczke. Warto pamigtaé, aby da¢ dziecku przewodzi¢ w
zabawie. Stucha¢ jego pomystow 1 zachg¢ca¢ do inicjowania nowych scenariuszy i
pomystow.



